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Modelowanie dynamiki układów ciał w 
programie SIMSCAPE MULTIBODY 



Simscape

2

• Modelowanie bez równań.

• Powiązania fizyczne.

• Natychmiastowa wizualizacja 3D.

• Rozwiązywanie zadań wielofizycznych.

• Cyfrowy bliźniak.



Simscape Electrical
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• Integracja wielodomenowa (mechatronika).

• Szeroka gama modeli maszyn elektrycznych.

• Elektronika mocy i półprzewodniki.

• Kompleksowe sieci energetyczne.

• Szybkie prototypowanie i HIL.



Simscape Battery
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• Skalowalna hierarchia.

• Wierność elektrotermiczna.

• Cyfrowy bliźniak procesu starzenia.

• Opracowanie i walidacja systemu BMS.

• Integracja systemowa i zasięg.



Simscape Fluids
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• Modelowanie przepływów.

• Dynamika gazów.

• Symulacja kawitacji i powietrza.

• Właściwości mediów.

• Symulacje HIL.



Simscape Multibody
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• Modelowanie fizyczne oparte na powiązaniach i automatycznym 
generowaniu równań.

• Możliwość integracji z systemami CAD oraz parametryzacji.

• Analiza interakcji nieliniowych.

• Wielofizyczna ko-symulacja i synteza sterowania.

• Wirtualne prototypowanie, HIL.



Simscape Driveline
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• Biblioteka komponentów mechanicznych.

• Modelowanie tarcia i strat.

• Sterowanie i zjawiska przejściowe.

• Opony i dynamika pojazdu.

• Połączenie z Multibody w celu wizualizacji.



Tworzenie modelu 
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• Utworzenie nowego projektu: smnew

Panel zakładek w menu głównym

Graficzny interfejs użytkownika



Tworzenie modelu 
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• Podstawowe elementy każdego modelu:

Ustawienia solwera

Globalny układ współrzędnych

Konfiguracja środowiska



Tworzenie modelu 
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Tworzenie modelu 
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• Podstawowe elementy każdego modelu:
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Globalny układ współrzędnych

Konfiguracja środowiska



Tworzenie modelu
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• Bloki brył.



Tworzenie modelu
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• Bloki połączeń (Joints).



Tworzenie modelu
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• Transformacja lokalnego układu współrzędnych.



Tworzenie modelu
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• Przekształcenie prędkości względnej.



Tworzenie modelu
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• Swobodny spadek ciała.  



Tworzenie modelu
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• Swobodny spadek ciała.



Tworzenie modelu
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• Swobodny spadek ciała.



Tworzenie modelu
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• Podwójne wahadło.



Tworzenie modelu
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• Podwójne wahadło.



Tworzenie modelu
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• Podwójne wahadło.



Tworzenie modelu
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• Mechanizm czteropunktowy.



Tworzenie modelu
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• Mechanizm czteropunktowy.
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Tworzenie modelu
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• Mechanizm czteropunktowy.



Tworzenie modelu
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• Mechanizm czteropunktowy.



Tworzenie modelu
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• Integracja MATLAB-a i Simscape Multibody.



Tworzenie modelu
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• Optymalizacja wysokości piłki.



Tworzenie modelu
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• Optymalizacja wysokości piłki.



Tworzenie modelu
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• Wahadło Newtona.



Tworzenie modelu

31

• Wahadło Newtona.

Bushing joint



Tworzenie modelu
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• Wahadło Newtona.



Tworzenie modelu
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• Wahadło Newtona.
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Dziękuję za uwagę

ondrej.piroh@fstroj.uniza.sk
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